
 

 

INSTRUKCJA OBSŁUGI 

Wstęp 

Witamy w programie ZK Projekt – nowoczesnym narzędziu do projektowania ogrodów, 

terenów zielonych oraz systemów automatycznego nawadniania. 

Najnowsza wersja programu (wersja: 5.x)  została rozbudowana o funkcje umożliwiające 

projektowanie kompletnych instalacji nawadniających, w tym rozmieszczanie zraszaczy, linii 

kroplujących, skrzynki zaworowej, przewodów oraz innych elementów niezbędnych do 

budowy profesjonalnego systemu nawadniania. Dzięki temu użytkownik może przygotować 

zarówno koncepcję zagospodarowania terenu, jak i szczegółowy projekt instalacji 

nawadniającej w jednym środowisku pracy. 

Program został stworzony z myślą o projektantach, instalatorach, architektach krajobrazu, 

firmach wykonawczych oraz wszystkich osobach planujących samodzielne wykonanie 

systemu nawadniania. Intuicyjny interfejs oraz bogata biblioteka elementów pozwalają 

szybko przygotować czytelny projekt, ograniczyć ryzyko błędów wykonawczych i 

zoptymalizować dobór materiałów. 

Niniejsza instrukcja została przygotowana w celu szczegółowego omówienia wszystkich 

funkcji programu. Krok po kroku przedstawia proces tworzenia projektu, konfiguracji 

poszczególnych elementów oraz wykorzystania nowych narzędzi związanych z 

projektowaniem systemów nawadniających. 

Program ZK Projekt jest rozwijany przez firmę Zielony Krajobraz i stanowi niezależne 

oprogramowanie do projektowania terenów zielonych oraz systemów nawadniających.  

Program jest dostępny na stronach firmy Zielony Krajobraz i niezależnych partnerów 

handlowych. 

Życzymy przyjemnej pracy oraz wielu udanych projektów. 

 

 

 

https://www.zielonykrajobraz.com.pl/?utm_source=chatgpt.com


 

 

 

Wybór trybu pracy 

 

 

 

Tryb Łatwy został stworzony z myślą o użytkownikach, którzy chcą szybko i bez zbędnych 

komplikacji narysować swój ogród lub działkę. Jest to idealne rozwiązanie dla osób 

przygotowujących szkic terenu, który następnie może zostać przekazany projektantowi w celu 

opracowania profesjonalnego projektu systemu nawadniającego. 

W tym trybie nie ma możliwości projektowania systemów nawadniania ani korzystania z 

zaawansowanych funkcji programu związanych z rozmieszczaniem zraszaczy, linii 

kroplujących, elektrozaworów czy przewodów. Utworzony projekt można jednak w 

dowolnym momencie otworzyć w Trybie Zaawansowanym i rozbudować o kompletny 

projekt systemu nawadniania. 

Aby maksymalnie uprościć obsługę programu, w Trybie Łatwym dostępne są wyłącznie 

najważniejsze funkcje rysowania. Parametry wpływające na dokładność projektu zostały 

ustawione automatycznie i nie mogą być modyfikowane przez użytkownika. 

Obszar roboczy jest pokryty siatką pomocniczą, w której każdy kwadrat odpowiada 1 

metrowi w rzeczywistości. Dokładność rysowania (skok kursora) została na stałe ustawiona 

na 0,5 metra, co pozwala na wygodne tworzenie prostych projektów bez konieczności 

konfiguracji dodatkowych ustawień. 



Tryb Łatwy szczególnie polecamy do rysowania niewielkich i nieskomplikowanych terenów, 

takich jak przydomowe ogrody, działki rekreacyjne czy proste posesje o regularnych 

kształtach. Jest to również najlepszy wybór dla osób rozpoczynających pracę z programem 

ZK Projekt i niepotrzebujących zaawansowanych funkcji projektowych. 

 

Tryb Zaawansowany został przygotowany dla użytkowników, którzy chcą w pełni 

wykorzystać możliwości programu ZK Projekt. Oprócz funkcji rysowania ogrodów i terenów 

zielonych umożliwia on również projektowanie kompletnych systemów automatycznego 

nawadniania. 

W tym trybie użytkownik może tworzyć zarówno proste, jak i bardzo rozbudowane projekty 

ogrodów, korzystając z pełnego zestawu narzędzi dostępnych w programie. Dodatkowo 

możliwe jest rozmieszczanie elementów systemu nawadniającego, takich jak zraszacze 

statyczne i turbinowe, linie kroplujące, elektrozawory, skrzynki zaworowe, punkty poboru 

wody, przewody elektryczne oraz rury instalacyjne. 

Tryb Zaawansowany oferuje większą kontrolę nad projektem oraz dostęp do dodatkowych 

ustawień wpływających na precyzję rysowania i konfigurację poszczególnych elementów. 

Dzięki temu możliwe jest przygotowanie szczegółowej dokumentacji, która może zostać 

wykorzystana zarówno do wyceny inwestycji, jak i późniejszego wykonania instalacji w 

terenie. 

Jedną z najważniejszych zalet tego trybu jest możliwość rozwijania projektów utworzonych 

wcześniej w Trybie Łatwym. Wystarczy otworzyć zapisany projekt, aby kontynuować pracę i 

uzupełnić go o wszystkie elementy systemu nawadniania bez konieczności ponownego 

rysowania ogrodu. 

Tryb Zaawansowany polecamy instalatorom, projektantom, architektom krajobrazu oraz 

wszystkim użytkownikom, którzy chcą samodzielnie zaprojektować profesjonalny system 

automatycznego nawadniania. Ze względu na większą liczbę dostępnych funkcji jego obsługa 

może wymagać nieco więcej czasu na zapoznanie się z możliwościami programu, jednak 

pozwala na tworzenie znacznie bardziej szczegółowych i zaawansowanych projektów 

 

 

 

 

 

 

 

 



Przyciski 

 

 

 

 

 



 

Nawadnianie – pozwala przejść do części umożliwiającej projektowanie systemu  

nawadniającego. Tryb dostępny tylko w trybie Zaawansowanym 

 

 

 

 



 

 



 

 



 

 



Oko pozwala nam na wyłączenie lub włączenie widoku danego obiektu. 
 
Nazwa – mamy możliwość zmiany nazwy poprzez wybranie przycisku „T” 
 

Kosz – możemy usunąć na stałe dany obiekt 
 

Strzałka góra/dół – pozwala nam na zmianę kolejności obiektów. Uwaga: im wyżej obiekt tym jest 
bardziej na wierzchu w planie. Domyślnie obiekt postawiony jako pierwszy będzie na samym dole, 
każdy kolejny obiekt będzie przykrywał poprzedni chyba że zmienimy jego położenie tymi strzałkami. 
 

3 kropki – w tej opcji mamy możliwość przesuwania narysowanego obiektu w każdą stronę przy 
pomocy strzałek. Posiadamy też możliwość zmiany koloru wypełnienia i ramki. Przy obiektach które 
zajmują powierzchnie mamy podaną wartość w metrach kwadratowych np. Trawnik. Przy obiektach 
liniowych znajdziemy tam informację o długości całkowitej danego obiektu metrach. Np. rura 
 
Przed pierwszym wykonaniem własnego projektu zachęcamy wgrać przykładowy projekt ogrodu w 
celu poznania niektórych możliwości i sposobów rysowania. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 Moduł nawadniania 
 
Po stworzeniu powierzchni terenu który chcemy nawodnić, np. własnego ogrodu, 
przechodzimy do modułu nawadniania. Tutaj możemy zaplanować zraszacze, podzielić 
wszystko na sekcje, połączyć rurami, zaplanować miejsce na sterownik, skrzynkę zaworową i 
inne niezbędne akcesoria. 

Aby włączyć tryb rysowania nawadniania należy kliknąć w czarną ikonę zraszacza , 

Jeżeli ta ikona zraszacza zmieni kolor na jasno pomarańczowy  oznacza to, że jesteś już 
w trybie nawadniania i możesz zacząć planować instalację wodną. 
 
 
Manu trybu nawadniania 
 

Tutaj znajdziemy wszystkie potrzebne elementy do wykonania 
projektu nawadniania takie jak Zraszacze, rury, przewody 
kroplujące inne elementy 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



Stawianie zraszacza 
 
Wybieramy zraszacz z 
odpowiednią dyszą i stawiamy go 
na obiekt. Po postawieniu 
zraszacza system pozwala 
postawić nam kolejny. Aby 
zakończyć stawianie zraszacza 
danej dyszy należy wybrać inną 
dyszę.Po postawieniu zraszacza 
mamy możliwość zmiany kąta i 
redukcji zasięgu. Po wybraniu 
zraszacza na planie pojawiają nam 
się dwie kropki, granatowa która 
odpowiada za regulację kąta 
lewego i prawego oraz 
pomarańczowa która pozwala 
redukować zasięg. Zraszacz 
można edytować tylko gdy kłódka 
jest otwarta, zielona. 
Zablokowanie kłódki uniemożliwi 
edycję zraszacza. 
 
 
 
Rysowanie przewodów: rury, przewody kroplujące, kable elektryczne 
 

 
 
Wybieramy przewód który nas interesuje, rysujemy od punktu do punktu, 
Aby cofnąć dany odcinek wciskamy na klawiaturze Ctrl + Z 
Aby anulować rysowanie wciskamy ESC 
Aby zakończyć narysowany odcinek należy wcisnąć ENTER 
 
 



Rysowanie skrzynki zaworowej 

 
 
Wybieramy skrzynkę odpowiadającą nam, mamy do wyboru kilka rozmiarów. Po 
postawieniu jednej skrzynki system pozwala postawić kolejną. Aby zakończyć rysowanie 
wciśnij ESC. Skrzynkę można edytować, zmienić jej kierunek położenia lub zmienić wymiary. 
Aby edytować należy wybrać skrzynkę, otworzyć kłódkę, wtedy na danym obiekcie pojawią 
się czerwone kwadraciki i mamy możliwość zmiany parametrów skrzynki. 
 
 
 


