ZK Projekt 0éx

INSTRUKCJA OBStUGI

Wstep

Witamy w programie ZK Projekt — nowoczesnym narze¢dziu do projektowania ogrodow,
terenow zielonych oraz systemow automatycznego nawadniania.

Najnowsza wersja programu (wersja: 5.X) zostata rozbudowana o funkcje umozliwiajace
projektowanie kompletnych instalacji nawadniajacych, w tym rozmieszczanie zraszaczy, linii
kroplujacych, skrzynki zaworowej, przewodow oraz innych elementéw niezbednych do
budowy profesjonalnego systemu nawadniania. Dzigki temu uzytkownik moze przygotowac
zaréwno koncepcje zagospodarowania terenu, jak 1 szczegotowy projekt instalacji
nawadniajacej w jednym $rodowisku pracy.

Program zostat stworzony z mys$la o projektantach, instalatorach, architektach krajobrazu,
firmach wykonawczych oraz wszystkich osobach planujgcych samodzielne wykonanie
systemu nawadniania. Intuicyjny interfejs oraz bogata biblioteka elementéw pozwalaja
szybko przygotowac czytelny projekt, ograniczy¢ ryzyko bledow wykonawczych 1
zoptymalizowa¢ dobdr materiatow.

Niniejsza instrukcja zostala przygotowana w celu szczegdélowego omowienia wszystkich
funkcji programu. Krok po kroku przedstawia proces tworzenia projektu, konfiguracji
poszczeg6lnych elementow oraz wykorzystania nowych narzedzi zwigzanych z
projektowaniem systemow nawadniajacych.

Program ZK Projekt jest rozwijany przez firm¢ Zielony Krajobraz i stanowi niezalezne
oprogramowanie do projektowania terenéw zielonych oraz systemow nawadniajgcych.

Program jest dostepny na stronach firmy Zielony Krajobraz i niezaleznych partnerow
handlowych.

Zyczymy przyjemnej pracy oraz wielu udanych projektow.


https://www.zielonykrajobraz.com.pl/?utm_source=chatgpt.com

Wybor trybu pracy

ZK Projekt &4

Tryb prosty: Ogréd o regularych ksztattach Tryb zaawansowany: Ogrod + Nawadnianie
Do rysowania ogrodéw o regulamych ksztattach (aty proste). Do i & ksztattach oraz
ie rysowanie podstawowych elementow terenu.

! prosz wybraé Tryb Klikajac wieden z dwoch powyzszych boksow.

Tryb Latwy zostat stworzony z my$la o uzytkownikach, ktorzy chca szybko i bez zbednych
komplikacji narysowa¢ swoj ogrod lub dziatke. Jest to idealne rozwigzanie dla oséb
przygotowujacych szkic terenu, ktory nastgpnie moze zosta¢ przekazany projektantowi w celu
opracowania profesjonalnego projektu systemu nawadniajgcego.

W tym trybie nie ma mozliwosci projektowania systemow nawadniania ani korzystania z
zaawansowanych funkcji programu zwigzanych z rozmieszczaniem zraszaczy, linii
kroplujacych, elektrozaworéw czy przewoddéw. Utworzony projekt mozna jednak w
dowolnym momencie otworzy¢ w Trybie Zaawansowanym i rozbudowa¢ o kompletny
projekt systemu nawadniania.

Aby maksymalnie uprosci¢ obstuge programu, w Trybie Latwym dostepne sg wylacznie
najwazniejsze funkcje rysowania. Parametry wptywajace na doktadnos¢ projektu zostaly
ustawione automatycznie i nie mogg by¢ modyfikowane przez uzytkownika.

Obszar roboczy jest pokryty siatka pomocnicza, w ktorej kazdy kwadrat odpowiada 1
metrowi w rzeczywistosci. Doktadnos¢ rysowania (skok kursora) zostala na stale ustawiona
na 0,5 metra, co pozwala na wygodne tworzenie prostych projektéw bez konieczno$ci
konfiguracji dodatkowych ustawien.



Tryb Latwy szczegolnie polecamy do rysowania niewielkich i nieskomplikowanych terenow,
takich jak przydomowe ogrody, dziatki rekreacyjne czy proste posesje o regularnych
ksztattach. Jest to rowniez najlepszy wybor dla 0so6b rozpoczynajacych pracg z programem
ZK Projekt 1 niepotrzebujgcych zaawansowanych funkcji projektowych.

Tryb Zaawansowany zostat przygotowany dla uzytkownikow, ktorzy chcg w pelni
wykorzysta¢ mozliwosci programu ZK Projekt. Oprocz funkcji rysowania ogrodow i terenow
zielonych umozliwia on réwniez projektowanie kompletnych systeméw automatycznego
nawadniania.

W tym trybie uzytkownik moze tworzy¢ zarowno proste, jak i bardzo rozbudowane projekty
ogrodow, korzystajac z pelnego zestawu narzgdzi dostgpnych w programie. Dodatkowo
mozliwe jest rozmieszczanie elementéw systemu nawadniajacego, takich jak zraszacze
statyczne i turbinowe, linie kroplujace, elektrozawory, skrzynki zaworowe, punkty poboru
wody, przewody elektryczne oraz rury instalacyjne.

Tryb Zaawansowany oferuje wigksza kontrolg nad projektem oraz dostep do dodatkowych
ustawien wptywajacych na precyzje rysowania i konfiguracje poszczegolnych elementow.
Dziegki temu mozliwe jest przygotowanie szczegotowej dokumentacji, ktéra moze zostac
wykorzystana zarowno do wyceny inwestycji, jak 1 p6zniejszego wykonania instalacji w
terenie.

Jedna z najwazniejszych zalet tego trybu jest mozliwos$¢ rozwijania projektow utworzonych
wczesniej w Trybie Latwym. Wystarczy otworzy¢ zapisany projekt, aby kontynuowac prace i
uzupehié go o wszystkie elementy systemu nawadniania bez koniecznos$ci ponownego
rysowania ogrodu.

Tryb Zaawansowany polecamy instalatorom, projektantom, architektom krajobrazu oraz
wszystkim uzytkownikom, ktorzy chca samodzielnie zaprojektowac profesjonalny system
automatycznego nawadniania. Ze wzgledu na wigksza liczbe dostepnych funkcji jego obstuga
moze wymagac nieco wigcej czasu na zapoznanie si¢ z mozliwo§ciami programu, jednak
pozwala na tworzenie znacznie bardziej szczegdtowych i zaawansowanych projektow



% PLAN OGRODU

Przyciski

EBto 2] o N A - o B

Nowy projekt - uzycie tej funkcji powoduje powrét do okna startowego

Zapisz do pliku - funkcja zapisania projektu do pliku *.zkp

» O

Wczytaj z pliku - funkcja wezytywania wczesniej zapisanego projektu *.zkp

Zdjecie widoku — Pozwala na wykonanie i zapisanie obrazu z ekranu do pliku *.pdf

B Dodaj tto — opcja daje nam mozliwos¢ wgrania podktadu planu np. zdjecie satelitarne,
wyskalowania go. Tylko pliki obrazowe typu: jpg, png, bmp

: Pokaz/ukryj tto — wtgczenie lub wytaczenie widoku wczesniej dodanego tia, podkfadu planu

Obroét tta w lewo/prawo — pozwala na obracanie, poziomowanie tta, podktadu planu




A

on Obszar — pozwala na rysowanie w fatwy sposéb prostokatnych obiektow w poziomie/pionie

/

Linia — pozwala na rysowanie linii, kreski. Grubosc jest zalezna od przyblizenia.

>

Tekst — tworzenie tekstu, opisu widoczne bezposrednio na planie

H

Siatka — funkcja wtaczenia lub wytgczenia siatki pomocniczej

b1 4

AR Przycigganie do siatki - funkcja pozwalajaca na rysowanie w danej rozdzielczosci, gdzie
skok/doktadnos¢ jest regulowana wspotczynnikiem rozmiaru siatki. Kolor ikony czarny oznacza opcje
wylaczong, kolor ikony z6tty oznacza opcje wigczona.

0,5 v
= Wspétczynnik rozmiaru siatki — w tej opcji mamy mozliwos¢ zmiany rozdzielczosci skoku

siatki.

Cofnij ruch - daje mozliwos¢ cofniecia o jeden ruch podczas rysowania obiektu jeszcze
niezakonczonego. Po zakorczeniu rysowania danego obiektu opcja nie jest juz dostepna.

Miara - funkcja daje nam mozliwos¢ postawienia miary, wymiaru ktory bedzie opisany w
metrach.

i Nawadnianie — pozwala przejs¢ do czesci umozliwiajgcej projektowanie systemu
nawadniajgcego. Tryb dostepny tylko w trybie Zaawansowanym



widoczne na planie ale beda zapisane w projekcie (*.zkp). Notatki mozna odczytac tylko za pomoca
programu ZKPROJEKT.
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Notatnik — daje nam mozliwoé¢ umieszczenia tresci, notatek, komentarza ktére nie beda

Oddal/Przybliz — oddalanie i przyblizanie planu

Q Reset skali i przesuniecia — uzycie tej funkcji spowoduje przywrocenia widoku poczgtkowego

)
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¢ Przesuwanie obrazu — mozemy przesuwac plan w kazdg strone. Wybranie ,raczki”
powoduje ze przesuniecie wykonujemy przy pomocy myszki. Aby powrdci¢ do rysowania nalezy
pamietac o wytaczeniu ,rgczki”.
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W DZIALKA
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Rysowanie obszaréw — Rysowanie réznych obszaréw, nawierzchni, obiektow.

Kazdy obiekt posiada domyslinag nazwe i kolor/wypetnienie. Nazwe i kolor mozna
zmieni¢ dowolnie w szczegdtach danego obiektu.

Rysowanie gotowych obiektow — Mamy mozliwos¢ wstawiania gotowych

obiektdw takich jak rosliny, meble, samochody, meble ogrodowe, gotowe oczka
wodne i inne. Kazdy obiekt mozna dowolnie zmniejszac lub zwiekszac w

szczegodtach po ustawieniu.



Podziatka liniowa — pokazuje zawsze aktualny wymiar w metrach. Podczas powigkszania lub
oddalania planu, wymiar jest dynamicznie zmieniany i dopasowany do skali.

4 Wgrywanie podktadu

Wstaw tto i wyskaluj odcinek.

Odcinek kontrolny
9

a Q Q Dtugosc odcinka kontrolnego:| 55 m

Wagranie podktadu pomaga nam w rysowaniu ogrodu. Podktad musi mie¢ zachowane wtasciwe
proporcje.

1 wezytujemy plik graficzny
2 ustawiamy ,,odcinek kontrolny” w miejscu planu gdzie znamy jego prawdziwy wymiar

3 Przy pomocy plus/minus ustawiamy maksymalnie doktadnie dwa korice ,,odcinka kontrolnego”



4 wpisujemy wartos¢ Dtugosci odcinka kontrolnego w metrach.
5 wciskamy OK aby zatwierdzic.

W tym momencie na planie pokazuje sie wyskalowany podktad projektu na ktérym teraz mozemy
odpowiednio nanosi¢ doktadnie trawniki, rabaty, budynki, podjazdy i inne.

Uwaga: do wykonania planu ogrodu nie jest konieczne wgrywanie podktadu. Mozemy narysowac
nasz ogrod od podstaw jezeli znamy jego wszystkie wymiary.

5 Rysowanie obiektu
e = AAHNE-D s W Q @

- Wybieramy obiekt z lewego menu ktéry chcemy narysowac.

- Stawiamy pierwszy naroznik/punkt, potem kolejne aby powstat oczekiwany ksztatt. Aby zakonczyc
rysowanie obiektu klikamy w pierwszy punkt lub wciskamy klawisz ENTER.

- Po prawej stronie powstaje lista obiektow ktore narysowalismy

6 Edycja obiektu

Pokaz/ukryj
8 @ Woda T O I 3
8 @ Zwir Tm?l ¢

Czerwona ktddka pozwala nam na odblokowanie punktow wektorowych, zmiane ich potozenia,
dodanie nowych. Opcja ta tez pozwala na przesuniecie obiektu przy pomocy myszki. Ktédka czerwona
oznacza ze obiekt jest zablokowany do edycji, ktodka zielona oznacza ze obiekt jest odblokowany i
mozna zmieniac jego pozycje, zmieniac ksztatt.



@ Oko pozwala nam na wytgczenie lub wtgczenie widoku danego obiektu.

Nazwa — mamy mozliwos¢ zmiany nazwy poprzez wybranie przycisku ,, T”

Kosz — mozemy usung¢ na state dany obiekt

! Strzatka géra/dét — pozwala nam na zmiane kolejnosci obiektéw. Uwaga: im wyzej obiekt tym jest
bardziej na wierzchu w planie. Domyslnie obiekt postawiony jako pierwszy bedzie na samym dole,
kazdy kolejny obiekt bedzie przykrywat poprzedni chyba ze zmienimy jego potozenie tymi strzatkami.

" 3 kropki — w tej opcji mamy mozliwo$¢ przesuwania narysowanego obiektu w kazdg strone przy
pomocy strzatek. Posiadamy tez mozliwos¢ zmiany koloru wypetnienia i ramki. Przy obiektach ktére
zajmujg powierzchnie mamy podang warto$¢ w metrach kwadratowych np. Trawnik. Przy obiektach

liniowych znajdziemy tam informacje o dtugosci catkowitej danego obiektu metrach. Np. rura

Przed pierwszym wykonaniem wtasnego projektu zachecamy wgraé przyktadowy projekt ogrodu w
celu poznania niektdrych mozliwosci i sposobow rysowania.



T  Modut nawadniania

Po stworzeniu powierzchni terenu ktdry chcemy nawodnic¢, np. wtasnego ogrodu,
przechodzimy do modufu nawadniania. Tutaj mozemy zaplanowac zraszacze, podzieli¢
wszystko na sekcje, potgczyé rurami, zaplanowa¢ miejsce na sterownik, skrzynke zaworowg i
inne niezbedne akcesoria.

i

Aby wtgczyc¢ tryb rysowania nawadniania nalezy klikng¢ w czarng ikone zraszacza ,

Jezeli ta ikona zraszacza zmieni kolor na jasno pomaranczowy oznacza to, ze jestes juz
w trybie nawadniania i mozesz zaczgé planowac instalacje wodnag.

Manu trybu nawadniania

Tutaj znajdziemy wszystkie potrzebne elementy do wykonania
projektu nawadniania takie jak Zraszacze, rury, przewody

& NAWADNIANIE kroplujace inne elementy

| Zraszacze 2 bar

£ Rury

byt Linia kroplujaca - Rura

@ Linia kroplujaca - Pow.
% Przewod elektryczny

Y Punkt poboru wody




Stawianie zraszacza

Wybieramy zraszacz z
odpowiednig dyszg i stawiamy go
na obiekt. Po postawieniu
zraszacza system pozwala
postawi¢ nam kolejny. Aby
zakonczy¢ stawianie zraszacza
danej dyszy nalezy wybrad inng
dysze.Po postawieniu zraszacza
mamy mozliwos¢ zmiany kata i
redukcji zasiegu. Po wybraniu
zraszacza na planie pojawiajg nam
sie dwie kropki, granatowa ktéra
odpowiada za regulacje kata
lewego i prawego oraz
pomaranczowa ktéra pozwala
redukowac zasieg. Zraszacz
mozna edytowac tylko gdy ktddka
jest otwarta, zielona.
Zablokowanie ktédki uniemozliwi
edycje zraszacza.
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Rysowanie przewodow: rury, przewody kroplujace, kable elektryczne

i Rury

€@ Rura 16mm
€8 Rura20mm

1 Rura25mm

i Rura32mm

@ Rura 40mm

0,8 Linia kroplujaca - Rura

u Linia kroplujaca - Pow.

% Przewdd elektryczny

Wybieramy przewdd ktéry nas interesuje, rysujemy od punktu do punktu,
Aby cofng¢ dany odcinek wciskamy na klawiaturze Ctrl + Z

Aby anulowacd rysowanie wciskamy ESC

Aby zakonczy¢ narysowany odcinek nalezy wcisng¢ ENTER




Rysowanie skrzynki zaworowej

Skrzynki

Skrz. Standard 0,3x0,4m

Skrz. Jumbe 0,39 x 0,56m

Skrz. Jumbo MAX

0,4x0,63m
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« P
R Sterownik

Wybieramy skrzynke odpowiadajgcg nam, mamy do wyboru kilka rozmiaréw. Po
postawieniu jednej skrzynki system pozwala postawi¢ kolejng. Aby zakoriczy¢ rysowanie
wcisnij ESC. Skrzynke mozna edytowac, zmienié jej kierunek potozenia lub zmieni¢ wymiary.
Aby edytowac nalezy wybrac¢ skrzynke, otworzy¢ ktédke, wtedy na danym obiekcie pojawig
sie czerwone kwadraciki i mamy mozliwos¢ zmiany parametréw skrzynki.



